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RITORNO AL FUTURO
LA REALTà VIRTUALE NEL 
BASKET

Per chi c’era è la possibilità 
di rivivere un momento 
indimenticabile, per chi non 
c’era l’occasione per provare 
da vicino le sensazioni di 
quel momento. La postazione 
di realtà vir tuale conclude 
il percorso museale 
proiettando il visitatore nel 
passato grazie alle tecnologie 
più avvenieristiche dei 
nostri giorni. L’utente potrà 
vedere da bordo campo i 
momenti che hanno fatto la 
storia del basket italiano ed 
internazionale, suddivisi in 2 
categorie: ITALIA e NBA.

ANGOLO AL CENTRO
L’AREA DIDATTICA E CONFERENZE

Il sistema consiste in pannelli mobili disposti in orizzontale che 
possono abbassarsi ed alzarsi andando così a creare numerose 
sedute, in occasione di una conferenza, sedute e tavoli, per incon-
tri didattici, e liberare lo spazio per creare un piccolo playground 
coper to.  La versatilità di questa soluzione permette di concentra-
re gli spazi di incontro in un solo punto, evitando spostamento di 
carichi e di persone, ma anzi creando una vera e propria Agorà del 
basket per tutte le età. 

angolo al centro

DISPOSIZIONE MINI-PLAYGROUND

TIRO IN REALTA’ VIRTUALE

DISPOSIZIONE PER CONFERENZE


